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COM TRABALHOS DE REPERCUSSAQO INTERNACIONAL, ESTUDIOS CEARENSES
RESSIGNIFICAM A PRODUCAO NORDESTINA E RENOVAM 0 MERCADO DA ANIMACAO

riado em 1Hzy pelo médico e fi- “Acho que estamos sempre  tem ruinas proféticas e gran-
sico inghis John Ayrton Parts, 0 relnventando a anbmaglo, mas  des locais. Fortaleza te trai no
taumatrdpio consiste em um  cla segue vindo desse local de  olhar, mas, de alguma manei

disco com dois lados diferentes, como contar uma histéria da  ra, ela te acolhe também. E
que, a0 ser girado rapldame forma mais fantdstica possi-  acho que o filme cf
combinaimagmns, gerandouma  vel atravis de uma sequénca oo ponto de tentar mudar as

a mulio

¢ ihusio de movimento. de imagens. Mesmo com todas  nossas perspectivas de como ILUSTRACAD
- Frequentemente  represen-  as inovagbes, o principio ndo ¢  representar  essa  Capital”, A imagem
SOFIA HERREROD tado pela figura do pdssaro que  novo. K estamos fixando e fic-  conta o roteirista, nascido no  que estampa
FERECIAI PABA N AOWT) | TETTA caten c sl de uma gaicla - refe . clonando ma noxes lmagens de balrro Jardim lracema A.cxpa o
sefiastligmanniapovo.com.br renciacka na capa do Vida&Arte  maneirn animada hé muitos Com mais de 10 anos no :"1‘:""':“'
deste d po -, 0 b i anos”, arg t mercado @ circulagio por di- e:’mc_. :T."n‘zn
fol Inventacio para demonstrar Aos o anos, o jovemn dirigiu  versos festivals, Esal reflete g6 5iudio
o0 principio da persisténcia da & animagio “0 Medo Ti Fods”, sobre como a animagio, por  Zonze - com
visho na animagho. responsdvel por representar o vezes, alnda & subestimada  direcho
Com exatos g7 ancs desde  Ceard na Mostra Competitiva  em comparagio 4s demais crialiva de
que Walt Disney revolucionou  de Curtas da 13? Mostra Walla-  searas do cinema. Esau Pereira
© mercado da anlmagio com o ce, em 8o Paulo, “puando falam de animagio, :::‘Ir:’:‘:o
langamento do primeino dise- Com referéncias ao cotidiano  as pessoas pensam em lemas g oo

nho animado sonoro com Mie-  dos periferias do Ceard, o filme  infantis e simples, como se nio
key Mouse, o principlo dptico  apresenta uma histéria de fiogho  pudéssemos  abordar  temas
MALU MENDES segue sendo O mesm. clentifica com toquees de roman=  adultos, profundos ¢ ficcionar
DESIGN Porao animador Esa Perel-  ce. Para Esad, a costura narrati-  bdelas com esse tipo de lingua-
maria buisa@opovn.com.br ra, apesar de diversos soltwa va foi tecida com uma fina peli-  gem. E, pelo contrdrio, com a
res ¢ inovaghes, a esséncia que  cula entre seus troumas ¢ curas. . animagio  conseguimos  dizer

move o animacho reside justa- “0 curta tenta relatar em  muito mals com a imagern, pois
mente na simplicidade da oria imagens essa Fortal #la abre brechas para diversas
o desvinculada do real. gente conhece, que ds outras interpretaghes”, defende.

TERRITORIOS REGIO

MIRIADE PRODUCOES

Fundada em , a Mi-  ensinar como tirar esse pro-  virtuals para animagio de  também’, defende. AMualmente,
riade Produgdes tem atuado  jeto do papel e transformd-lo  modelos”, explica. o estidio estd em fase de pro-
com estratégias de produgio  em realidade”, conta, Who se atentando apenas a  duglio deum longa que se passa
para séries, curtas e filmes No portidlo, a produtoracon-  séries, a Miriade lol responsdivel  em Fortaleza, no Infco dos anos
animagio. Com foco na  tacom predomindnciadaexecu-  por assinar a diregio criativade 2000, Para Lage, contar a histd-
drea formativa, ao lade das  glio de séries, que exigen téenica  toda a parte animada do longa  ria da Cudade por melo da ani-

demais sécias, a produtora  espedfica pars atender &s nuan- =0 Auto da Compadecida o7 magio & motivo de celehragio.
Mari Lage se propie a des-  cesdoformato narrativo, Para Mari, ver um trabalho “Na produgio, razemos ne-
mistificar 6 processo produ- “Para séries, temos pouce feito por tantas mbos nas telo-  feréncias multo pedprias do

tives dlas animagbes. tempo para anim, ¢ para  nas, em cadeia nacional, Nordeste, do Ceard, que temos
um pipe- cobrir isso com um custo ndo  do espago que a animagio cea-  sempre dentro da gente, mesmo
line, uma cadeia produtiva tho alto, usamos a téenica  rensevem ganhandoaos poucos  quando ndo sabemos. Entéio, ao
¢ uma lormagio de equipe de 2D cut-out. Ela consiste nainchistria do audiovisual. ver as animagies, conscguimos
propria, entdo ensipar esse em um 2D digital em que nio ‘A animoglo tem crescl-  notar esse jelto de falar, andar
processo é passar por tedas  precisamos desenhar os per-  do no Brasil, mas sobretudo e tantas outras caracteristicas
as fases e integri-las de cer-  sonagens um por vez, apenas  em seus territdeios regionais.  nossas que partithamos”, relata.
ta forma também. No nos- animamos os riggings, que desie, mas  Mals ink =
50 caso, ensinar animagio € sio estruturas esqueléticas  mwito no Norte ¢ Centro-Oeste  @miriadeprod

io somente no N
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O municipio de Cascavel -
distante Go quilometros de
Fortaleza - ¢ conhecido por
uma feira gigantesca reali
zada nas manhis de sdbado,
onde sio vendidos itens de
artesanato ¢ produtos regio
nais com castanha, mel ¢ ra-
padura, A cidade transformou
o produte doce em simbolo
cultural, atragio turistica e
manifestagio comunitdria.

Reafirmanda o potencial da
cidade e ressignificando e
téncias, o estidio Rapadura
Atfimica surgiu em
o intuito de gerar oportunida-
des de profissionalizacio para
artistas locais,

Crindo pelos amigos Lucas
Carvalbo e Danjel C
o hub oferece cursos de Ani-
macho  Tradigital, Animagdio
Cut-Out, GameDey com Unity,
GameDev com Godot, que se
entam com wor
lkshops de descnho ¢ Hustrogio,

Além dos cursos pagos
para o pablico em geral, o es-
tidio co da o Laboratirio
de Aprendizagem Beneficen-
te em Tecnologia, Educagio,
Cultura e Arte (Labtecal, uma
instituigio sem fins lucrativos
voltada para a formagio ar
tistica nas dreas de animagio
e desenvolvimento de jogos.

Por mebo dis projeto, o estii-
dio atua em parceria com es
calas piblicas ¢ outros Pontos
de Cultura na capacitagio de
jovens artistas que desejam
seguir carreiry

“A depender das condigies
do estudante, o Lableca pode
pagar a faculdade ¢ oferccer
uma bolsa de ajuda inanceira

8, com

alcante,

no valor de melo salirio mi-
nimo durante a participagio
no nosso programa de forma-
GHo. Além de beneficis-los, €
uma forma de selecionar jo-
vens !lll{' p-l!sﬂ)llt’!!! o l)ull.'ﬂ\'l-l]
de seguir na carreira, ji gue
multes fecham contrato com
o estidio ao final do progra-
ma’, eonta Danlel,

Além de acessibilizar os
conhecimentos sobre anima-
@0, que, para Lucas e Danlel,
pare uma idefa distante
em suas infincias, o estidio
nasceu da proposta de repre-
sentar o Ceard nos I % de
uma animagao.

Para Lucas, essa repre-
sentagio acontece de forma
intrinseca aos |]1'l|c(‘!)!h dio
estidio e estd presente des
de as vozes originais

piadas do roteiro,
“Um exemplo & o da nos-
sa serie "Tarik’ que se passa

na Coari pré - histérico. Nela,

lugares como a Ped

e o Mundo das Coisas Perdi-
das’ temos uma trilha sono
ra composta por misicos de
uma orquestra de barro de
Cascavel”, exemplifica.
Levando a atomicickude
além dos limites do municipio,
Lucas destaca no portiého do
estidio produgdes comao o tea-
ser de Brawl Stars, a animagho
de abertura das Olimpiadas de
Tiquio na Globo ¢ o longa- me-
tragem “Mi Am 3

Mais informagies:
e rapaduraatom)
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Um grupo de estudantes de
computagio que, na década
de 1990, se reunia para b
car com as descobertas dos
joges tridimensionals ¢ das
animagdes o). Esses eram os
lundticos, coletive coman-
dado por Neil Rezende, que,
posteriormente, daria origem
& Lunart Produgies.

Os objetivos do grupo cm-
briondric  mudaram  quande,
em 1gg8, o projeto fez uma ank
magho para o Fundo das Naghes
Unidas para a Infa (Unicef),
abordando os direitos infantis,
qque foi transmitida nos interva-
los da Copa do Mundo de Fute-
bl em mais de Bo paises.

Desde entiio, o estidio fun-
dado em 2001 @ produzia mais
de oo minutos de animagho,
entre comerciais, séres e our
tas-metragens  velculados em
canais como TV Cultura, TV
Brasil, Amazon Prime, Canal
Curta, Zoomoo ¢ outros de dis-
tribukgio internacional.

‘om 24 anos animando vi-
vencias, Neil reflete que, ao

entrar para o mercado de ani-
ﬂlﬂ\“?ﬂ.‘.‘ NOS anos 2000, O terre-
no no Ceard era quase indspito,

“Messa época, acho que qua
s ninguém producia ou exibia
séries de animagiio mo Brasil.
Hoje, o mercado tem recebido
muito bem as animaghes nacio
nais, mas fod uma conquista de
anos de femento, ¢ um lomento
direcionado, scbretudo, para
o Sudeste, Passamos no inicio
por muito preconceito, mas as
l’]\!lﬂ‘.ul\ Infernacionals aos
POWCS COMECANAT & ter cons
ciéncla da qualidade da nossa
animagia”, reflete.

No rol dos desaflos, o andma-
dor lista, ainda, uma trajetéria
edificada em um setor audiovi -
suial que, por veses, n&o @ prio
ridade no repasse de verba em
editais, em comparagio a ou
tras fdreas do cinema,
ntualmente, hd editais
de desenvolvimento, mas aca-
bamos investindo nds mesmos,
semapaio, em grande parte. Boa
parte dos editais nd

para projetos de animagio, o

o feitos
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que implica que pagam para fs-
Zer somente o roteiro escrito, e
nio partes como o desenvolvi-
mento visual dos personagens,
cendrios ¢ leasers”, explica

Apesar dos  contrapontos,
Nell reforga a liberdade que a
animagio oferece pars o cne
ma, pois, desvinculada do nio-
ficcional, dla permite a explora
o de narrativas distintas,

“Podemos cxtrapolar ainda
mais o8 lormatos e ideias das
anlmaghes, bem além do que
seria possivel em live action.
Mas pos inspiramos na rea-
lidade, pois gramde parte das
obras vieram de ideias que tiro
da vida, das situagies, das rea
lidades ¢ flosofias que desejo
expressar”, finaliza.,

Mais informagies:
it lunart estudiodeanimacan




