16° EDITAL CEARA DE CINEMA E AUDIOVISUAL
CURTAS, ROTEIRO, DIFUSAO E JOGOS

ANEXO 5 - MODALIDADE JOGO ELETRONICO

OBJETO DESTA MODALIDADE:

1.1.

Na Modalidade Jogos, deverao ser apresentados projetos de:

1.1.1.  Criacdo e producdo de jogos eletrbnicos.

A SECULT CEARA ENTENDE POR:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Audiovisual: linguagem artistica, criativa e que relne diferentes elementos
de imagem e som, com sentido estético no conteldo final que n3o seja
apenas um suporte de filmagem.

Obra audiovisual: produto da fixacdo ou transmissdo de imagens, com ou
sem som, que tenha a finalidade de criar a impressdo de movimento,
independentemente dos processos de captacao, do suporte utilizado inicial
ou posteriormente para fixa-las ou transmiti-las, ou dos meios utilizados
para sua veiculacao, reproducao, transmissao ou difusdo.

Jogo eletrénico: obra audiovisual interativa desenvolvida como programa de
computador, em que as imagens e sons s3o alterados em tempo real em
resposta as acdes e interacbes do jogador com a interface, abrangendo
aplicacbes para dispositivos moveis, computadores pessoais, consoles e
ambientes de realidade virtual, aumentada, mista ou estendida, destinadas a
fruicdo cultural, artistica ou educativa, ndo incluindo jogos de aposta,
especulacdo ou mecanismos de progndstico com prémios.

Producao de jogo eletrdnico: conjunto de processos relativos a realizacdo de
um jogo eletronico, compreendendo as etapas de planejamento, concepcao e
desenvolvimento do produto, incluindo a definicdo de mecanicas, narrativa,

sistemas de interacdo, design audiovisual, programacao, testes e integracao



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

de funcionalidades, resultando em protdtipo jogavel (Vertical Slice) apto ao
lancamento comercial.

Vertical Slice (ou protdtipo funcional): versdo parcial e representativa de
um jogo eletrébnico em desenvolvimento, utilizada na industria de
desenvolvimento de jogos como marco de produto, que apresenta um recorte
funcional da experiéncia pretendida com qualidade proxima a versao final,
demonstrando de forma integrada os principais elementos de jogabilidade,
narrativa, estética audiovisual e interacdo previstos na proposta, de modo a
evidenciar a viabilidade técnica e a visao de produto do projeto.

Documento de Design de Jogo (GDD): documento explicativo que
apresenta, de forma sintética e estruturada, as principais mecénicas, sistemas
de jogo, elementos narrativos e a ldgica de interacdo do jogador,
descrevendo a proposta geral do projeto e o recorte de desenvolvimento
previsto no ambito deste Edital.

Documento de Direcao de Arte (ADD): documento explicativo que reune
referéncias visuais, estudos estéticos e conceitos visuais iniciais, incluindo
representagles graficas ou descritivas que contribuam para a compreensao
da identidade estética e visual do jogo eletronico proposto.

Audiodescricao: recurso de descricao das imagens que permite que pessoas
cegas ou com baixa visdo possam acessar e compreender os conteudos de
um filme, imagem, apresentacdes artisticas, entre outros.

Audiodescricdo artistica: pode ser tanto uma audiodescricdo realizada por
profissional da drea e que considere a experiéncia estética das pessoas
espectadoras quanto uma descricdo realizada na criac3do artistica do produto
audiovisual com consultorias especializadas.

Autodescricdo: procedimento pelo qual a propria pessoa que ira se
apresentar, como palestrante, debatedor(a) ou participante, realiza uma
descricdo breve de si mesma, especialmente de suas caracteristicas fisicas
relevantes, antes de iniciar sua fala.

LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais): lingua de natureza visual-motora, com

estrutura gramatical propria, reconhecida como meio legal de comunicacao e



2.12.

2.13.

2.14.

2.15.

expressdo das comunidades de pessoas surdas no Brasil, nos termos da
legislacao vigente.

LSE (Legenda para Surdos e Ensurdecidos): recurso de acessibilidade
audiovisual que consiste na transcricdo e traducdo das falas dos
personagens, bem como na identificacdo e descricdo de sons, ruidos, musicas
e efeitos sonoros relevantes para a compreensao da obra por pessoas surdas
e ensurdecidas.

Produtor(a) de jogos: profissional responsavel pela coordenacdo, gestdo e
acompanhamento do desenvolvimento de jogos eletrbnicos, atuando desde a
fase de concepcdo até as etapas de desenvolvimento, testes e entrega do
produto ou protdtipo, articulando as equipes criativas e técnicas, os recursos
disponiveis e os cronogramas de execucdo, em conformidade com os
objetivos do projeto, os prazos e as condicoes estabelecidas neste Edital.
Designer de jogos: profissional responsavel pela concepcao,
desenvolvimento e refinamento da experiéncia interativa de jogos
eletrdnicos, incluindo a definicdo e o balanceamento de mecénicas, sistemas,
regras, fluxos de jogo e dindmicas de interacao, bem como o aprimoramento
continuo da jogabilidade, em consonéncia com a proposta criativa e os
objetivos do projeto.

Artista visual de jogos: profissional responsavel pela criacdo,
desenvolvimento e adequacdo dos elementos visuais estaticos e/ou
dindmicos que comp&em o jogo eletrdnico, incluindo personagens, cenarios,
interfaces, animacdes, icones e demais ativos graficos, em consonancia com a

identidade estética, a narrativa e os objetivos do projeto.

DOS VALORES, VAGAS E COTAS DESTA MODALIDADE

3.1

Esta modalidade conta com 01 (uma) categoria:

CATEGORIA N° de Projetos Valor por projeto Valor Total da categoria

Criacdo e producdo de jogos 06 RS$ 200.000,00 RS 1.200.000,00




eletrdnicos

QUEM PODE SE INSCREVER NESTA MODALIDADE

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Poderao se inscrever no presente Edital, na Modalidade Jogo Eletronico,
agentes culturais pessoas juridicas de direito privado, sediadas no Ceard ha
pelo menos 02 (dois) anos, com atividade econ6mica principal ou secundaria
dentro de uma das seguintes classes da Classificacdo Nacional de Atividades
Econdmicas (CNAE):
a) 59.11-1/01 - estudios cinematograficos;
b) 59.11-1/02 - producao de filmes para publicidade;
c) 59.11-1/99 - atividades de producdo cinematografica, de videos e de
programas de televisao nao especificadas anteriormente;
d) 6201-5/01 - desenvolvimento de programas de computador sob
encomenda;
e) 6202-3/00 - desenvolvimento e licenciamento de programas de
computador customizaveis;
f) 6201-1/00 - desenvolvimento e licenciamento de programas de
computador ndo customizaveis.
E importante ressaltar que serd necessario que o(a) agente cultural
comprove que realiza atividades artisticas e/ou culturais voltadas ao
audiovisual, em especial o segmento de jogos eletronicos, ha pelo menos 02
(dois) anos, com experiéncia na execucdo de iniciativas culturais similares ou
correlatas a categoria em disputa, a ser comprovada por meio de portfélio
efou clipping. A pessoa fisica responsavel pela proposta do projeto sera
também a responsavel por sua organizacao e realizacdo.
N3o sera exigido comprovante de residéncia se o(a/e) Agente Cultural for
uma pessoa ndmade (agente itinerante) ou em situacao de rua, a qual devera
ser declarada sob as penas da Lei.

N3o sera possivel substituir os(as) Agentes Culturais em nenhuma



hipo6tese.

5. DADOS DA PROPOSTA E PRE-REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

5.1.  Para propostas desta modalidade, faz-se necessario o envio de:

a) Titulo do projeto;

b) Objeto do projeto, descrevendo sucintamente sobre o que consiste o
projeto (é vedada a alteracdo do objeto do projeto apds sua
aprovacao);

c) Sinopse da obra com no maximo 10 (dez) linhas;

d) Documento de Design de Jogo (GDD), contendo as principais
mecanicas e sistemas de jogo, elementos narrativos e perspectiva de
como sera a interacdo do jogador, apresentando a proposta integral
do projeto e o que sera desenvolvido como recorte para o Edital;

e) Documento de Direcdo de Arte (ADD), contendo referéncias visuais,
estudos estéticos, conceitos visuais iniciais, entre outras
representagées que possam auxiliar na compreensao estética do
produto;

f) Pesquisa de conceito do projeto, com o levantamento de referéncias
de outros jogos, justificativas culturais e/ou mercadoldgicas para o
seu desenvolvimento e detalhamento da relacdo entre o conceito de
projeto definido e o resultado previsto;

g) Carta de Anuéncia da Equipe Basica e respectivos curriculos
(produtor(a) de jogos, game designer e artista visual) (Anexo 15);

h) Portfélio efou Clipping do(a) agente cultural que comprove a
realizagdo de atividades artisticas efou culturais ligadas ao
audiovisual, em especial ao segmento de jogos eletrbnicos, ha pelo
menos 02 (dois) anos;

i) Contrato Social da empresa (agente cultural);

j)  Declaragao Conjunta de Compromissos (Anexo 14).



5.2.

5.3.

Para fins de complementacdo da proposta e de subsidio a analise dos
critérios de avaliacdo previstos neste Edital, o(a) agente cultural podera
utilizar o campo “Anexos Adicionais” da ficha de inscricdo para apresentar
informacdes, documentos ou materiais que considere pertinentes a
apreciacdo da proposta, tais como a indicacao de profissionais relevantes
para a execucdo do projeto, com seus respectivos dados e minicurriculos,
bem como materiais conceituais, referéncias visuais, cartas de interesse de
coproducao ou de parcerias, entre outros elementos que contribuam para a
melhor compreensao do escopo, da viabilidade e da qualidade da proposta,
desde que apresentados no ato da inscricao e em conformidade com as
disposicoes deste Edital.

Considerando as especificidades das obras audiovisuais interativas,
destaca-se que € obrigatdria a disposicao de ferramentas de acessibilidade,
devendo ser adotadas, entre outras, as seguintes:

a) Acessibilidade cognitiva: utilizacao de linguagem clara e simples em
interfaces de jogo; clareza de feedbacks para acoes de jogo por meios
visuais e/ou sonoros;

b) Acessibilidade motora: permitir o remapeamento dos comandos
utilizados, de acordo com os mecanismos de controle suportados;

c) Acessibilidade visual: utilizacdo de iconografia como suporte ao uso
de cores; aplicacdo de tipografia de boa legibilidade, quando
aplicavel; ajuste de tamanho de texto e escala de interface;

d) Acessibilidade auditiva: legendagem para didlogos falados, quando
aplicavel; indicadores visuais para sons relevantes de jogo; ajuste
independente de volume entre fontes de dudio (musica, efeitos
sonoros, vozes de personagens, etc);

e) Acessibilidade atitudinal: utilizacdo de tutoriais progressivos ou
instrucoes de uso claras e contextualizadas; possibilidade de repetir
atividades de tutorial ou consultar instrucdes de uso; implementacao

de modos de dificuldade ajustaveis, quando aplicavel.

5.3.1. Outras ferramentas de acessibilidade podem ser definidas pela



5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

agente cultural de acordo com a natureza, o escopo e a viabilidade
técnica do jogo. Estas devem estar claras no escopo do projeto, bem
como no Plano de Acao do projeto.
Considera-se equipe basica para esta categoria as funcbes de produtor(a) de
jogos, game designer e artista visual nos moldes deste Edital.
A equipe basica deverd ser obrigatoriamente composta por cearenses
residentes no Estado ou pessoas que residam no territério do Estado do
Ceard ha pelo menos 02 (dois) anos e deve ser integralmente de residentes
da regiao de planejamento na qual se insere o municipio da agente cultural.
A equipe basica devera ter, no minimo, dois profissionais exercendo fungoes
diferentes na equipe. Nao serao aceitas propostas que constem apenas um
profissional na equipe basica.
5.5.1. Cada profissional podera integrar a equipe basica de apenas 01
(um) projeto no ambito deste Edital, sendo permitida sua participacao
em outros projetos desde que em funcdes técnicas distintas daquelas
contidas na equipe basica.
E permitida a substituicdo de 01 (um) Unico membro da equipe basica
durante toda a execucdo do projeto e, neste caso, deverado ser apresentados
0s seguintes documentos:
a) Oficio de solicitacdo de alteracdo da equipe basica, devidamente
fundamentado;
b) Declaracdo de desisténcia, devidamente assinada pelo(a) integrante a
ser substituido(a);
c) nova Carta de Anuéncia da Equipe Basica, com a anuéncia do(a)
novo(a) integrante; e
d) Curriculo do(a) novo(a) profissional, cuja qualificacdo devera ser
compativel ou superior a do(a) profissional a ser substituido(a).
Em situacoes devidamente justificadas de caso fortuito ou forca maior, que
ultrapassem o limite estabelecido no item 5.6, a substituicdo poderd ser
avaliada e, se for o caso, autorizada pelo(a) fiscal responsavel.

Nao é permitido que o(a) representante legal da agente cultural Pessoa



5.9.

5.10.

5.11.

Juridica exerca apenas funcées administrativas no ambito da proposta,
sendo obrigatorio que este exerca funcao de destaque necessariamente
vinculada as atividades de criacdo, direcdo, producao, coordenacao, gestio
artistica ou outra funcdo equivalente que envolva poder de decisao

criativa ou estratégica no projeto.

5.8.1. Nos casos em que o(a) representante legal da agente cultural Pessoa

Juridica ndo componha formalmente a equipe basica do projeto, sera
obrigatdria a indicacdo expressa de sua atuacao na ficha de inscricao,
mediante o preenchimento de seus dados e da funcdo exercida no
projeto. A funcdo informada devera corresponder a uma das funcoes
de destaque previstas neste Edital, sendo vedada a indicacao de
funcOes meramente operacionais ou auxiliares que nao impliquem
poder de decisdo criativa, estratégica ou de gestdo no dmbito da
proposta.
Caso a Secretaria identifique, a qualquer momento, que um projeto inscrito
neste edital ja tenha sido contemplado em editais anteriores da Secult (na
mesma categoria ou etapa da cadeia produtiva do audiovisual, ainda que
apresentado sob novo titulo ou com alteracoes parciais), este podera ser
desclassificado do certame. Serao admitidos, no entanto, projetos que
representem continuidade, tais como novas edicoes de formacoes, mostras,
festivais e iniciativas correlatas, bem como a progressdao do projeto em
etapas distintas da cadeia produtiva do audiovisual.
E vedada a inscricdo de projeto que ja esteja em fase de producdo ou
finalizacao.
Caso a proposta seja selecionada e devidamente formalizada, além dos
relatdrios de prestacdo de contas e suas devidas comprovacoes, faz-se
necessaria a entrega do Plano de Publicacdo, que deve conter, pelo menos:
a) Definicdo da plataforma do jogo (PC, dispositivos mdveis, consoles,
VR, etc.);

b) modelo de publicacdo pretendido (self publishing, publisher, etc.);



d)

f)

Q)

estratégia de financiamento da publicacdo (fontes de financiamento
adicionais para publicacao);

estratégia de comunicacdo (canais de divulgacdo; participacdo em
eventos presenciais e/ou online, etc.);

estratégia de distribuicdo (precificacdo; formato de distribuicdo;
plataformas de varejo ou canais de acesso);

cronograma de publicacao;

riscos e planejamento alternativo.

DA VIGENCIA

6.1. Para os projetos da categoria de Criacdo e producdo de jogos eletrénicos, o

prazo de vigéncia sera de 18 (dezoito) meses, contados a partir da assinatura do

Termo de Execucao Cultural.

6.1.1.

6.1.2.

A prorrogacdo do prazo podera ocorrer uma Unica vez e sera limitada
a, no maximo, 50% (cinquenta por cento) do prazo original de
vigéncia, conforme formalizado no Termo de Execucao Cultural,
observada ainda a pertinéncia técnica e aprovacdo da Secult Ceara.

Em carater excepcional, e verificada a pertinéncia pelo corpo técnico
da Secult Ceard, desde que devidamente justificado por ocorréncia de
caso fortuito ou de forca maior, podera ser analisada a possibilidade
de nova prorrogacao do prazo de vigéncia, desde que nao ultrapasse
os limites maximos previstos na legislacdo aplicavel, e que haja
manifestacdo técnica favoravel da Secult Ceard, que avaliard a
excepcionalidade da situacdo, a pertinéncia técnica do pedido e o
interesse publico, ndo se constituindo tal hipdtese em direito

subjetivo do(a) agente cultural.
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